Phase : DIVISION : - DISTRICT FOOTBALL DU MAINE ET LOIRE Nom et Prénom du Délégué de match -
Date : GROUPE : \/ FEUILLE DE PLATEAU CRITERIUM U13 G N° tel
Journée : N° de licence du Délégué de match :

N° Match : MATCH a 13H00
Score : A , L . Signature du Délégué de match
Le score du match doit étre rentré sur Footclubs dans un délai de 48h
Score : maximum au District. Vous devez également inserer sur footclubs la feuille |(Apres match)
de match + |'annexe (obligatoire)

Date de report fixée par les clubs concernés avant de quitter le stade :

Le Délégué de match doit étre majeur(e), licencié(e)s et différent(e) de I'éducateur de I'équipe du club accueillant.

Toute personne figurant sur cette feuille doit étre obligatoirement licenciée. Indiquer sur I'Annexe au VERSO, toutes les observations et/ou incidents a faire remonter a la commission afin qu'elles puissent étre traitées. Ainsi que les éventuelles blessures.
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NOM DE L'EQUIPE : NOM DE L'EQUIPE :
£]g Catégorie £]l¢ Catégorie
N 2] NOM PRENOM LICENCES g PdD | pdG| TOTALSUr N |£] 8 NOM PRENOM LICENCES g PdD| PdG | TOTALSUr
z|= 11| u12] U13 bpts z|= u11]u2] u13 bpts
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TOTAL DES 8 MEILLEURS SCORES TOTAL DES 8 MEILLEURS SCORES
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Signature aprés match : Signature aprés match :




Phase : DIVISION :
Date : GROUPE :
Journée :

WIS IR

e etly DISTRICT FOOTBALL DU MAINE ET LOIRE
s %
V FEUILLE DE PLATEAU CRITERIUM U13 G

OBSERVATION D'AVANT PLATEAU

Signature des dirigeants responsables Signature du délégué de match

OBSERVATION D'APRES PLATEAU

Signature des dirigeants responsables Signature du délégué de match

OBSERVATION DU RESPONSABLE DE L'ARBITRAGE

Signature des dirigeants responsables

Signature du délégué de match




Déroulement de la jonglerie en mouvement pour les catégories U13 F/G et ULSF
Saison 2025-26

Toutes les équipes jonglent en méme temps sur les 4 buts

Paszage N°L, départ cu ballon 3 5 m 2u sol U 3 |3 main du joweur qui
jangie en mouvernent sur Sm avec possibilité d'vtiiser les 2 pieds
sans surface d rottrapags et gui enchaine par une fappe de volée
s pie DROIT dians 2 20ne délimitée [(6m sur 3m].

Pazsage N°2 idemn avec volée du pied GAUCHE.

Départ 3 5m : D1 D2 D3 ULIF UISF
Paszage N°1. départ du ballon 3 10m =u sol dujoueur gui jongle en
mouvernent pied DROT sur 10 m sans surface de ratirepoge et

=:|d|=|ne par une frappe de volée cu pied DROI dans |3 2one déimi- [hmmm
tée (6m sur 3m].

L1
Pazsage N2 : jongierie pied GALCHE avec volée du pied GAUCHE. Départ3 15 m: ELTE

Pazsage 'L, cénar du ballon & 15 m au 2o 6 joueur qui jongle 2n
mauvement pied DROIT sur 15 m sans surface de rattrapage et
enchaine par une frappe de volée du pied DROIT dans la zone délimi-

tee (fim sur 3m). Zone Ed r

Pazsage N2 : jonglerie pied GAUCHE avec vole du pied GAUCHE.

Zore d'encourage-
mers jousurfsize)
aprés son passage

GST‘EME DE COMPTAGE [pour toutes les catégories et divisions) : En cas d’échec 3 la jonglerie, le jousur poursuit en conduite dA

balle et frappe au but {le score n'est pas comptabilisé dans le baréme).

1 point - ["arrive dans la zone en jonglant (sans que le ballon ne touche le sol avant |a zone),

2 points : j"armive dans la zone en jonglant (sans que le ballon ne teuche le sol avant |2 zone) + but sur une frappe de volée avec UN
SEUL rebond avant de franchir la ligne de but,

3 points © j"arrive dans la zone en jonglant (sans que |2 ballon ne touche le sol avant |z zone) + but sur une frappe de volée SANS

rebond avant de franchir la ligne de but.

TOTAL PAR JOUEUR SUR & PQINTS : un passage a droite, un passage a gauche [

\ LE TOTAL GEMERAL SERA COMPABILISE SUR LES & MEILLEURS _/




