
  Feuille de Match Informatisée 
 

Profil Footclubs des dirigeants 
 

 Et pourquoi le match de mon équipe n’apparait pas ? 

Vérifier que le profil Footclubs de chacun des dirigeants soit bien paramétré :  
1 – Cocher Gestion FMI 
2 – Cocher l’équipe concernée par le profil du dirigeant 
Attention : cette démarche ne peut être effectuée que par le « Correspondant Footclubs ». 

 
 

Préparation des équipes 
 

Les préparations des équipes doivent être réalisées via l’interface web https://fmi.fff.fr 

o L’équipe visiteuse doit transmettre sa composition  ⇒ La veille du match minuit au plus tard 

  

o L’équipe recevante (et elle seule !) doit récupérer les rencontres et charger les données.  

Une seule récupération des rencontres et un seul chargement des données sont nécessaires 

dans la tablette du match. Ces actions doivent être réalisées ⇒ Le matin du match et jusqu’à 2 

heures avant le début de la rencontre. 

 Et pourquoi ça bugg ? 

Parce que trop de clubs essaient de faire des récupérations de données (qui nécessitent une connexion 

internet) entre 14 h 00 et 14 h 30 le dimanche (par exemple pour un match de 15 h 00). C’est ce qui entraine 

des buggs ! 

Si la récupération des données par le club recevant n’inclut pas les dernières modifications faites par l’équipe 
visiteuse, il est inutile de récupérer de nouveau les données. Il suffit d’aller directement dans la partie « Feuille 
de Match » de la FMI pour modifier les compositions avant la rencontre au stade ci‐besoin (pas besoin de 
connexion internet).  

1 

2



Rappel mots de passe !!! 

Le mot de passe « rencontre » défini par l’arbitre et chacune des équipes doit impérativement être le + simple 
possible. 

Rencontres dirigées par des arbitres bénévoles ou officiels 

Un guide reprenant le rôle de l’arbitre bénévole ou officiel en FMI est disponible via le lien ci‐dessous. 

https://foot49.fff.fr/wp‐content/uploads/sites/36/2017/10/FMI‐arbitre.pdf  

Retour de la feuille de match 

Pensez à transmettre la FMI (sous connexion internet) après la rencontre. 
Vérifier que le résultat et la FMI soient bien intégrés à Footclubs. 
En cas de dysfonctionnement de la FMI, une feuille de match papier devra impérativement être établie et 
transmise (via la messagerie officielle) au District dans les délais règlementaires !  

Obligation d’utilisation de la FMI 

Il peut arriver que la FMI dysfonctionne : dans ce cas, merci d’en indiquer les raisons. Soyez le plus précis 
possible. En effet, conformément à l’article 139bis des RG FFF et LFPL « En tout état de cause, le motif de 
l’impossibilité d’utiliser la FMI sera examiné par la commission compétente et sera susceptible d’entrainer 
une sanction pouvant aller jusqu’à la perte du match par pénalité. » 

‐ 1er dysfonctionnement : amende de 15 € pour l’équipe responsable 

‐ 2e dysfonctionnement : amende de  30 € pour l’équipe responsable 

‐ 3e dysfonctionnement : amende de 30 € pour l’équipe responsable et la commission sportive pourra 

décider de la perte du match par pénalité pour l’équipe responsable. 

NB : les catégories Vétérans et D5 ne seront pas sanctionnées pour leur première saison en FMI. 

Guide utilisateur de la FMI 

N’hésitez pas à consulter ce guide qui comporte (entre autres) des vidéos pédagogiques, des documentations 

et autres infos sur les mots de passe oubliés ou expirés. 

 https://fmi.fff.fr/assistance/  

https://foot49.fff.fr/wp-content/uploads/sites/36/bsk-pdf-manager/b1d4c2a0a36c06313172268a3deb2c26.pdf



