*x X

f(“r)}

FFF

PROGRAMME
EDUCATIF
FEDERAL

FICHE ACTION

. o . .

aaaaa
.....

.....

. . . .
ooooo
-----
------
------
-------
oooooo
------
-----
ooooo

1T 23/11/2023



_ Indiquez le nom votre ligue, district et club

LIGUE Pays de la Loire
DISTRICT FFF49
CLUB Sporting club Gemmois

Choix de la thématique

Mettre une croix
dans la case

Santé

Engagement citoyen X

Environnement

X

Fair-Play

Mettre une croix dans la case que vous souhaitez Régles du jeu et a rbitrage

Culture foot

@ 23/11/2023 2




I // WONTRER PATTE BLANEHE

A\

Montrer patte blanche

L'action a été réalisé aupres des 20 joueurs de la catégorie U8-U9 du club. (le
mercredi 18 octobre 2023)

La compétence visée lors de cette action est de saluer les personnes de son
environnement. Uobjectif visé est de sensibiliser les jeunes sur le respect par
I'intermédiaire d’un atelier basé sur les formes de politesse.

Lors de cette action, I'éducateur dispose d’une liste de personnes
(interlocuteurs) a saluer en arrivant au stade. (Cf — Liste ci-joint).

Les joueurs sont répartis en 2 équipes et doivent attribuer une ou plusieurs des
4 réponses a la liste des interlocuteurs.

Chacune des bonnes réponses données par les joueurs rapporte 1 point.
Léquipe qui comptabilise le plus de bonnes réponses a la fin du jeu remporte la
partie.

@ 23/11/2023

— FICHE « INTERLOGUTEUR »

WON EDUCATENR(TRICE)

Je serre k& main

MON/MA PRESIDENT(E)
DE CLUB

de serre la main

LE/LA MAIRE
DE MA COMMUNE

Je serre la main
I Je dis uniguement
« BOMIOLUA =

UNie) DIRIGEANT(E)
DU CLUB

Je serre la main
I Je dis uniguement
= BOMJOUR »

UN(e) AGENT DE LA VILLE

Je dis uniquement
« BOMIOUA =

MON/MA COEQUIPIER EnE)

Je faisun = Check »
i Je serre la main

LA MAMAN
DE MON/MA COEQUIPIER(ERE)

Je fais une bise
{ Je dis uniguement
= BONJOUR =

LE PAPA
DE MON/MA COEQUIPIER(EE)

Je fais une bizs
J Je dis uniguement
« BONIOUR =

UNie) SPECTATENR(TRICE)

Je dis uniguement
« BONIOUR =

UNe) INCONNU(E)

Je dis uniguement
« BONIOUR =
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