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Nom de I'Action : S'interresser au foot en générale?
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RESUME DE L'ACTION

Lors de notre stage de noél nous avons cherché a faire partager nos connaissances
footballistiques au plus jeunes. Nous avions préparé plusieurs dizaines de questions sur la
connaissance du foot et du club (A choix multiples). En paralléle, il y avait une dizaine de
petits défis techniques. Chaque joueur avait 5 essais pour réussir le défis techniques, une fois
ses essais effectués, il venait voir les éducateurs, les informait de la réussite ou non de
I'atelier (réussi =1 noint) nuis I'éducateur lui nosait une auestion. s'il rénondait correctement
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	Text1: Lors de notre stage de noël nous avons cherché à faire partager nos connaissances footballistiques au plus jeunes. Nous avions préparé plusieurs dizaines de questions sur la connaissance du foot et du club (A choix multiples). En parallèle, il y avait une dizaine de petits défis techniques. Chaque joueur avait 5 essais pour réussir le défis techniques, une fois ses essais effectués, il venait voir les éducateurs, les informait de la réussite ou non de l'atelier (réussi =1 point) puis l'éducateur lui posait une question, s'il répondait correctement cela lui rapportait également 1 point, le joueur ayant obtenu le maximum de point a gagné le jeu. 


